
DK Spilleregler

Indhold: 104 kort: 64 fisk, 22 koraler, 8 hajer og 10 blæksprutter. 4 tykke fiskebrikker.

Spillets formål: At få flest mulige fisk i sin egen farve.

Forberedelse af spillet:
Hver spiller får en fiskebrik. der angiver hvilken farve, man har. Man kigger på den uden at 
vise den til de andre og lægger den foran sig med forsiden nedad (man må gerne kigge på 
den i løbet af spillet).

Herefter får hver spiller et koralkort, som lægges med koralsiden opad foran sig, og som er 
startpunktet for fiskestimen.

Resten af kortene blandes og lægges i 4 ca. lige store bunker med fiskebenssiden opad. Det 
første kort i hver bunke vendes og lægges ved siden af.

Spillets forløb:
I løbet af spillet skal hver spiller lave en fiskestime foran sig. Målet er at have flest fisk i sin 
egen farve ved spillets afslutning.

Der spilles i urets retning. Den yngste spiller begynder. 

Der spilles efter tur på følgende måde:
- Man vælger 2 ud af de 4 synlige kort ved bunkerne. 
- Man lægger det ene kort i sin egen fiskestime og det andet i en modstanders stime.
- Herefter vender man 2 nye kort fra bunkerne, så der altid ligger 4 synlige kort.

Sådan lægges kortene:
Kortene lægges ved siden af et eller flere kort (ikke diagonalt) efter følgende regler:

•  Koralerne 
Koralkortet kan lægges ved siden af et hvilket som helst andet kort, og man kan lægge 
hvilket som helst fiskekort ved siden af et koralkort.
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•  Fiskene 
Fiskekortet kan lægges ved siden af andre fiskekort hvis de har mindst én ting til fælles 
(fiskens farve, havbundens farve eller begge dele).

•  Hajerne 
Hajkortet lægges ovenpå fiskekortet. Hajerne spiser fiskene, som udgår af spillet. 
Hajkortene lægges altid på modstandernes stimer. 
NB1: Man kan lægge fiske- eller koralkort ved siden af en haj. 
NB2: Hvis der kommer 4 hajer frem i bunkerne, så fjerner man den ene og vender næste 
kort i den tilsvarende bunke.

•  Blæksprutterne 
Når et blækspruttekort kommer frem i bunken, gives det altid til den spiller, som har 
flest koralkort i sin fiskestime. Kortet lægges ovenpå en af koralerne. 
Hvis flere spillere har samme antal koraler, udgår blæksprutten af spillet. 
Herefter vendes næste kort i den tilsvarende bunke. Man kan lægge fiske- og koralkort 
ved siden af en blæksprutte."

•  Fiskenes forbandelse 
Når 3 kort med samme havbund ligger ved siden af hinanden vandret eller lodret, slår 
forbandelsen til, og fiskene ofres ved at de 3 kort vendes om, så fiskebenssiden er 
synlig. Bemærk: Herefter kan man kun lægge koralkort ved siden af fiskebenskortene.

Spillets afslutning
Spillet er slut, når 3 af bunkerne er tomme. 
Hver spiller tæller sine point. Man får:

• 1 point for hver fisk i sin egen farve, uanset om det ligger i egen eller en modstanders 
stime. (NB: Det er antallet af fisk, som tælles, og derfor får man eksempelvis 2 point for et 
kort med 2 fisk).

• 3 point hvis man har flest fisk i egen farve i sin stime.

• 1 point for hver blæksprutte i sin stime.

• 2 point til den spiller, som har flest hajer i sin stime. (hvis flere spillere har lige mange 
hajer, får de hver 2 point).

Hvem vinder?
Spilleren med flest point vinder. 
Hvis flere spillere har samme antal point, er det spilleren, som har flest fisk i sin stime, som 
vinder.
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