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Desde los 6 años

De 2 a 4 jugadores

Contenido: 4 carnés de identidad, 18 cartas, 30 elementos para fijar en 4 cintas

Objetivo del juego: terminar la partida con los mínimos elementos posibles fijados en su cinta.

Preparación del juego:
Cada jugador elige una carta de identidad de Marciano, la deja sobre la mesa boca arriba delante 
de él. Coge una cinta que se pone en la cabeza.
Las cartas se apilan boca abajo en el centro de la mesa. Los 30 elementos se disponen al lado.

Desarrollo del juego:
Por turnos, los jugadores deben presentarse y llamar a otro Marciano respetando palabra por 
palabra «La frase de presentación Chifleta». Si se equivocan en una palabra o en el orden de la 
frase, los jugadores son penalizados y deben colgar un elemento en su cinta.

Fase de presentación Chifleta:
Yo, el Marciano Chiflado del planeta Chifladura n.° A; con «x» ojos, «y» oreja 
o «z» nariz, llamo al marciano chiflado del planeta chifladura n.° B con «x» 
ojos, «y» oreja o «z» nariz.

Empieza el jugador más joven. Tira una carta y la deja boca arriba al lado de la pila. Esta carta define el 
elemento que se va a utilizar para presentarse (oreja, nariz u ojos).

Ej.: Le toca jugar al marciano n.° 2, tira una carta «oreja» y quiere llamar al Marciano n.° 4: su frase de 
presentación Chifleta deberá ser exactamente:

«Yo el marciano Chiflado
del planeta Chifladura n.° 2
con 1 oreja, llamo al marciano chiflado
del planeta Chifladura n.°4 con 3 orejas».

Todas las palabras deben decirse en el orden correcto. El número de orejas varía en función de los 
marcianos. No debe equivocarse al contar las suyas y las del marciano al que llama.
Si no comete ningún error, el toca jugar al marciano al que se ha llamado. Tira una carta que define un 
nuevo elemento a utilizar para este nuevo turno de juego. Y así sucesivamente.
Si se equivoca en el enunciado de la frase, el jugador debe tomar el elemento definido por la carta 
tirada y colgarlo en su cinta. Durante las próximas presentaciones deberá contabilizarse este elemento.

Ej.: el marciano n.° 2 gira una carta «ojo». Quiere llamar al marciano n.° 4. La frase de presentación 
Chifleta debe ser exacta:

«Yo, el marciano Chiflado del planeta Chifladura n.° 2 con 5 ojos (4 en el carné de identidad + 1 en la 
cinta), llamo al marciano Chiflado del planeta Chifladura n.° 4 con 5 ojos (3 en la carta + 2 en la cinta)»

La partida se detiene cuando uno de los jugadores tiene 5 elementos en su cinta.
Gana aquel que tiene menos elementos


