
Anzahl der Spieler: 2 bis 6 Spieler

Inhalt: 24 Dominosteine (beidseitig bebildert), 24 
Spielkarten

Alter: 5-10 Jahre

Ziel des Spiels: Gewonnen hat der Spieler, der 
zuerst 4 Geschenke findet!

Spielvorbereitung:  

Alle Dominosteine lose auf dem Tisch ausbreiten; 
die Seite mit den Tieren muss dabei nach oben 
zeigen. Die Spielkarten mischen und mit der 
Bildseite nach unten neben den Dominosteinen 
aufstapeln.

• Dominosteine: 

Die Dominosteine sind beidseitig bebildert.

 

 

• Spielkarten:

Die Spielkarten enthalten Hinweise zum Finden 
eines versteckten Geschenks: 

Spielregeln

D

Auf der einen 
Seite sind zwei 
Tiere vor einem 
Hintergrund 
mit jeweils 
unterschiedlichen 
Farben abgebildet.

Auf der ande-
ren Seite sind 
die Geschenke, 
die die Spieler 
finden müssen, 
abgebildet.

Den Aus-
gangspunkt 

stellt das auf 
der Karte 

abgebildete 
Tier dar.

Der Spieler muss 
den Weg der Domi-
nosteine bis zu dem 
Tier mit derselben 
Hintergrundfarbe 
wie auf der gezoge-
nen Spielkarte  
verfolgen (siehe 
auch Spielablauf).

Anschließend muss er das auf der Spielkarte angegebene 
versteckte Geschenk finden.

Cadomino
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Spielablauf:

Zu Beginn des Spiels wird eine Spielkarte so aufge-
deckt, dass sie alle Spieler vollständig sehen können.

Die Spieler spielen alle gleichzeitig; sie müssen 
herausfinden, hinter welchem Tier das Geschenk 
versteckt ist. 

Hierfür müssen sie den Weg der Dominosteine  
verfolgen.

1/  Zunächst müssen sie unter den auf dem Tisch  
ausgebreiteten Dominosteinen das Tier u finden, 
das auf der Karte abgebildet ist,

2/  Danach wird das auf der anderen Dominostein-
hälfte dargestellte Tier v gesucht,

3/  Dieses Tier v befindet sich auf einem anderen 
Dominostein auf dem Tisch,

4/  Danach wechselt man wieder zur zweiten Hälfte 
des neuen Dominosteins und sucht das hier  
abgebildete Tier w,

5/  … Auf diese Weise geht das Spiel so lange weiter, 
bis man zu einem Tier gelangt x, das auf dem 
auf der Spielkarte angegebenen Farbhintergrund 
dargestellt ist!

Beispiel:

Weg der Dominosteine:  

u Tiger / v Krabbe -> Krabbe / w Reh -> 
Reh / x Raupe auf blauem Hintergrund. 

u x
Beginn Ende
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Sobald ein Spieler meint, das richtige Tier gefun-
den zu haben, ruft er „gefunden“ und legt seinen 
Finger auf das Tier.

Der betreffende Dominostein wird umgedreht, um 
zu sehen, ob das Geschenk, das hinter dem Rücken 
des Tieres versteckt ist, das richtige Geschenk ist.

-  Falls es sich um das richtige Geschenk handelt, 
gewinnt der Spieler die Karte und legt sie vor  
sich ab.

-  Falls es nicht das richtige Geschenk ist, verliert 
der Spieler eine der vorher gewonnenen Karten 
(falls er Karten gewonnen hat).

Der Dominostein wird wieder an seinen Platz gelegt, 
eine neue Spielkarte wird umgedreht, und eine neue 
Spielrunde beginnt.

Spielende:

Gewonnen hat der Spieler, der zuerst 4 Karten 
beisammen hat.

Tipp: Das Geschenk ist immer hinter dem neuen 
Tier versteckt, das auf dem dritten Dominostein 
abgebildet ist.

Ein Spiel von Jonathan Favre-Godal 
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