
Edad: 2,5-5 años   

�Contenido: 40 cartas

 

Objetivo del juego: Deshacerse de todas sus cartas

Para ponerse en fila, los animales deben ser del mismo color 
o de la misma especie. ¡Hay que ayudarles a ordenarse!

      Desarrollo del juego:  

Se barajan todas las cartas y se reparten 4 cartas a cada jugador. 
El resto de las cartas se coloca boca abajo formando un montón. 
Los jugadores toman sus cartas en la mano.

Para los más pequeños o en las primeras partidas, los jugadores 
también pueden ponerse delante las cartas boca arriba.

Se descubre la primera carta del montón, que se pone boca arriba 
en el centro de la mesa.
Empieza el jugador más joven. Luego, se juega en el sentido de 
las agujas del reloj.  

En su turno, el jugador mira las cartas que tiene y la del centro
de la mesa.

MATCHEs



- Si tiene una carta del mismo animal o del mismo color que la carta 
del centro de la mesa, echa su carta encima.

- Si no tiene ninguna carta del mismo animal ni del mismo color,
no puede echar nada y tiene que robar una carta.

A continuación, le toca al siguiente jugador.

  

Nota: Cuando se acaba el montón, se recuperan todas las cartas
del centro de la mesa excepto la de encima, que se queda en el
centro. Se barajan esas cartas, que se convierten en el nuevo
montón de robar puestas boca abajo.

Fin de la partida: 
La partida finaliza cuando un jugador se quede sin cartas.
Gana la partida.

Un juego de Babayaga


