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Alter: 2,5-5 Jahre

Ziel des Spiels: Moglichst viele Paare sammeln

@ Inhalt: 30 Karten (15 Paare)
=
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Die kleinen Tiere suchen ihren Freund. Hilf ihnen, ihn zu finden!

Spielverlauf

< Mischt alle Karten. Jeder Spieler erhalt 4 und legt sie offen vor sich,
damit alle sie sehen konnen.

Die restlichen Karten werden verdeckt auf einen Stapel gelegt und bilden
den Nachziehstapel.

Der jlngste Spieler beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Der Spieler an der Reihe zieht eine Karte vom Nachziehstapel und legt sie

vor sich neben seinen Karten ab. Er sieht dann seine Karten und die der
anderen Spieler genau an. Er hat 3 Moglichkeiten:

-Er kann mit seinen Karten ein Paar bilden. In diesem Fall nimmt er die
zusammengehorigen Karten und legt das Paar als gewonnene Karten in
einem Stapel neben sich ab.




- Er kann ein Paar bilden, indem er eine seiner Karten und eine Karte
eines anderen Spielers verwendet. In diesem Fall nimmt er die Karte des
anderen Spielers und seine eigene Karte und legt das Paar als gewonnene
Karten in einem Stapel neben sich ab.
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Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

Spielende:
Die Spielrunde endet, sobald alle Paare gebildet wurden.
Gewonnen hat der Spieler, der die meisten Paare besitzt.

Ein Spiel von Babayaga
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