
Edad: 2,5-5 años   

Contenido: 30 cartas (15 parejas)  

Objetivo del juego: Conseguir todas las parejas posibles

Cada animal busca a su amigo: ¡ayúdales a encontrarse!

      Desarrollo del juego:  
      Se barajan todas las cartas y se reparten 4 cartas a cada jugador, que 
se las pone delante boca arriba a la vista de todos.
El resto de las cartas se coloca boca abajo formando un montón.

Empieza el jugador más joven. Luego, se juega en el sentido de las agujas 
del reloj. 

En su turno, el jugador roba una carta y se la pone delante junto a sus 
cartas. Entonces mira atentamente sus cartas y las de los demás jugadores 
y tiene 3 posibilidades: 

- Puede hacer una pareja con sus cartas. Coge las cartas correspondientes 
y las pone en un montón a su lado como cartas ganadas. 

FAMILYEs



- Puede hacer una pareja con una de sus cartas y otra de otro jugador. 
Coge la carta del otro jugador y la suya y las pone en un montón a su lado 
como cartas ganadas. 

- No puede hacer parejas y entonces no pasa nada. 

 
A continuación, le toca al siguiente jugador.

Fin de la partida:  
La partida termina cuando se han hecho todas las parejas.
El ganador es el que más parejas tenga.

Un juego de Babayaga


