
MOTAMO JuniorMOTAMO Junior
Edad: 5-10 años

N.° de jugadores: por parejas: 4 y 6 jugadores.

Contenido: 40 cartas compuestas de 4 imágenes.

Objetivo del juego: Lograr que tu pareja adivine las 
4 imágenes que aparecen en la carta usando una 
única palabra para cada imagen. 
Preparación del juego: Barajar las cartas y 
colocarlas en un mazo, boca abajo, en el centro de 

la mesa.
Formar parejas; los jugadores de una misma pareja se 
colocan cara a cara. Un jugador de cada pareja saca una 
carta, que no debe mostrar a su compañero.

Desarrollo del juego: 
Sumar la edad de los jugadores de cada pareja: la pareja 
más joven comienza y luego se juega en el sentido de las 
agujas del reloj.
En su turno, el jugador que tiene  
la carta debe lograr que su pareja 
adivine las 4 imágenes presentes  
en la carta, pero para ello solo  
puede decir una palabra para cada 
imagen.

El jugador comienza con la imagen  
n.º 1, en la esquina superior  
izquierda:
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Un juego de Babayaga.

- Si su pareja adivina la palabra, continúa con la imagen  
n.º 2 y así sucesivamente hasta la imagen n.º 4. Si se 
adivinan las 4 imágenes, la pareja gana la carta, saca una 
nueva y puede seguir jugando, intercambiando los roles.

- Si la respuesta es incorrecta, el turno pasa a la siguiente 
pareja.

NB1: Para ganar la carta, las 4 palabras deben 
pronunciarse sucesivamente y sin errores.
Cada vez que vuelve a ser el turno de una pareja, esta 
comienza de nuevo a adivinar las palabras una a una 
desde el principio.

NB2: Un jugador de un equipo contrario debe confirmar las 
respuestas.

Final de la partida: Cuando un equipo gana 5 cartas, 
gana la partida.

N.° de jugadores: por parejas: 4 y 6 jugadores.

Contenido: 40 cartas compuestas de 4 imágenes.


