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72y Dai 4 anni

88 Da2 a4 giocatori

&2 Contenuto: 28 carte, 7 famiglie:

- famiglia Rospi,@

- famiglia Stregoni,.
- famiglia Regale, ®
- famiglia Fantasmi, °

- famiglia Trovatori, ¥
- famiglia Cavalieri, %
- famiglia Fatee

Finalita del gioco: Riunire il maggior
numero di famiglie.

Regole del gioco: In questo gioco una
famiglia & formata da 4 personaggi

(il padre, 1a madre, il figlio e la figlia).
Distribuire 5 carte a ciascun giocatore.

Le carte che rimangono, costituiranno il
piatto. Inizia il giocatore pitt giovane.




Si gioca seguendo il senso delle lancette
dell’orologio. I giocatori raggruppano le loro
carte per famiglie. Quando riescono a riunire
una famiglia dall’inizio, la pongono davanti
a loro.

Il primo giocatore chiede ad un giocatore a
sua scelta una carta di una famiglia.

N. B.: si deve avere almeno una carta di
questa famiglia.

Se ottiene questa carta, pud richiedere un’altra
carta ad un giocatore a sua scelta, e cosi via. Se
non ottiene la carta, deve pescare, quindi ¢ il
turno del giocatore seguente a richiedere una
carta ad un giocatore a sua scelta.

La partita finisce quando tutte le carte
saranno state utilizzate e le famiglie
ricostituite. Vince il giocatore che
possiede il maggior numero

di famiglie complete.

Pericolo di soffocamento.
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