
Ensuite, dès que le carré a été constitué, les joueurs 
posent leur carte sur une des 4 cartes déjà posées afin de 
conserver le carré de 2x2 cartes.
On ne peut jamais poser :
- une carte Voleur à côté d’une carte Vizir
- une carte Trésor à côté d’une carte Voleur
- 2 cartes identiques l’une sur l’autre.
Si un joueur pose une carte Vizir à côté d’une carte 
Voleur, il gagne la carte Voleur (ou le tas de cartes si 
plusieurs cartes ont été empilées).
Si un joueur pose une carte Voleur à côté d’une carte 
Trésor, il gagne la carte Trésor (ou le tas de cartes si 
plusieurs cartes ont été empilées).
Il arrive qu’un joueur puisse gagner 2 cartes ou 2 tas 
de cartes en même temps. EX : Le joueur pose une carte 
Voleur à côté de 2 cartes Trésors, il gagne les 2 tas des cartes 
Trésors. Le joueur pose ses cartes gagnées devant lui.
Si un joueur ne peut pas jouer, il donne une de ses 
cartes (au choix) au joueur précédent. Celui-ci la garde 
devant lui comme carte gagnée.
NB : Quand le carré est formé de 4 cartes Vizirs, le 
joueur qui a posé la 4ème carte Vizir remporte toutes 
les cartes.
NB : On ne peut empiler des cartes que lorsque le carré 
est entièrement constitué.
Fin du jeu : Lorsqu’il n’y a plus de carte dans la pioche, 
les joueurs jouent comme précédemment jusqu’à qu’ils 
n’aient plus de carte en main. Les joueurs comptent 
alors les cartes qu’ils ont gagnées. Celui qui en a le plus 
a gagné.

Un jeu de Jean-Jacques Derghazarian. 

DESERTODESERTO
Ages: 7 to 99 Number of players: 2 to 4 
Number of cards: 51 cards (6 oasis, 15 vizier,  
15 thief, 15 treasure)
Aim of the game:  to win as many cards as possible.

There are 4 types of cards in the game:  
-The vizier catches the thief
-The thief steals the treasure but gets caught by the vizier
-The treasure is stolen by the thief
-The oasis does not do anything.

Playing the game: The cards are shuffled, and 
each player is dealt 3 cards. The rest of the 

cards are placed face-down to form the deck. The 
youngest player starts. The player puts one of the 
3 cards in their hand in the 
playing area during their 
turn. Then they draw a new 
card from the deck so that 
they still have 3 cards in their 
hand.

The playing area is formed by  
4 cards laid out 2 x 2 on the 
table to make a square. Players 
place their card beside one that 
has already been set down 
(never diagonally).

NON

OK

OK

2 3



Then, as soon as the square is complete, players place 
their card on top of another card in order to keep the 2 x 
2 card square.
You can never place:
- a thief next to a vizier
- a treasure next to a thief
- 2 of the same cards on top of each other.
If a player places a vizier next to a thief, that player 
wins the thief card (or the pile if several cards are piled 
on top of each other).
If a player places a thief next to a treasure, that player 
wins the treasure card (or the pile if several cards are 
piled on top of each other).
A player can win 2 cards or 2 piles of cards at the same 
time. E.g. The player puts a thief down next to 2 treasures; 
they win the 2 piles that the treasure cards are on. The player 
places their winning cards in front of them.
If a player cannot play, they give one of their cards (of 
their choosing) to the previous player. This player keeps 
this card in front of them as winnings.
Note - When the square is made up of 4 viziers, the 
player who put down the 4th vizier wins all the cards 
in the playing area.
Note - Cards can only be piled one on top of another 
when the square is complete.
Aim of the game: When there are no cards left in the 
deck, players continue to play until they have no cards 
left. Players count the number of cards they have won. 
The player with the most cards wins.

A game by Jean-Jacques Derghazarian. 

DESERTODESERTO
Alter: 7-99 Jahre Anzahl Spieler: 2 - 4
Anzahl Karten:  51 Karten (6 Oasen, 15 Wesire,  
15 Diebe, 15 Schätze)
Ziel des Spiels: die meisten Karten gewinnen.

Im Spiel gibt es 4 Sorten von Karten:  
- Der Wesir fängt den Dieb.
- Der Dieb stiehlt den Schatz, wird jedoch vom Wesir 
gefangen.
- Der Schatz wird vom Dieb gestohlen.
- Die Oase kann keine Aktionen ausführen.

Spielablauf: Die Karten werden gemischt und 
jeder Spieler erhält 3 Karten auf die Hand. Die 

restlichen Karten werden verdeckt auf einen Stapel 
gelegt. Der jüngste Spieler beginnt.
Reihum legt jeder Spieler eine seiner 3 Karten auf 
dem Spielfeld ab. Danach 
zieht er eine neue Karte, 
sodass er wieder 3 Karten auf 
der Hand hat.
Das Spielfeld besteht aus 
4 Karten, die in Form eines 
Quadrats von 2 Mal 2 Karten 
von den Spielern ausgelegt 
werden. Die Spieler legen 
ihre Karte jeweils neben eine 
bereits abgelegte Karte (niemals 
diagonal zu einer bereits 
vorhandenen Karte).
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