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I Regolamento del gioco

I coniglietti sono golosi e per poterli avvicinare bisognerà prima di tutto raccogliere 
carote e piselli! Ma attenti alla volpe che si aggira nei dintorni!

Contenuto: 2 cartelle, 22 carte, 6 conigli, 6 gettoni "pisello", 6 gettoni "carota".
Preparazione                                                                                                        
Ciascun giocatore prende una cartella e la posiziona davanti a sé. Si mescolano le carte 
e si forma un mazzo che viene messo a faccia in giù in mezzo ai due giocatori. Accanto 
al mazzo si mettono i gettoni "carota", "pisello" e i 6 conigli.
Svolgimento del gioco                                                                                                 
Inizia il giocatore più piccolo, poi si gioca a turno. Il giocatore prende una carta e 
compie l'azione indicata:

 2 1/2 – 5 anni   2 giocatori 10 min.

Ottimo raccolto! Il giocatore prende un gettone "carota" e lo 
mette sulla sua cartella. Se il giocatore ha già 3 carote, non c'è 
più spazio sulla cartella e quindi non deve compiere nessuna 
azione.

Mmh, una carota! Se il giocatore possiede già almeno un         
gettone "carota", prende un coniglio e lo mette sulla sua cartella. 
Altrimenti non deve compiere nessuna azione.

Ottimo raccolto! Il giocatore prende un gettone "pisello" e lo 
mette sulla sua cartella. Se il giocatore ha già 3 piselli, non c'è più 
spazio sulla cartella e quindi non deve compiere nessuna azione.

Mmh, un pisello! Se il giocatore possiede già almeno un               
gettone "pisello", prende un coniglio e lo mette sulla sua cartella. 
Altrimenti non deve compiere nessuna azione.

Attenti, arriva la volpe! Il giocatore deve rimettere uno dei coni-
gli della sua cartella al centro del tavolo. Se sulla sua cartella non 
c’è nessun coniglio, non deve compiere nessuna azione.

Poi tocca al secondo giocatore prendere una carta.

Chi vince?
Il primo che riesce a raggruppare sulla sua cartella 3 conigli, 3 carote e 3 piselli vince il gioco!


